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Voraussetzungen 
 
 
 

 
ChipMan ist eine 32 bit Windows Anwendung und lauffähig unter: 
 
Windows® 7 (32/64 bit), Windows® 8 (32/64 bit), Windows® 10 (32/64 bit), sowie 
auch innerhalb einer virtuellen Maschine z.B. unter VMware®, VirtualBox, 
Terminalserver. 
 
Für die Kodierung einer Chipkarte ist ein installierter PC/SC Smartcard Leser 
notwendig.   
 
Für die Verwendung einer Kamera und/oder eines Scanners müssen diese Geräte 
unter Windows als Bildbearbeitungsgeräte installiert sein.  
 
Für die Verwendung eines Scanners muss ein entsprechender TWAIN Treiber 
installiert sein. 
 
Für die Verwendung von Fargo, Zebra, Javelin, SwiftPro, NiSCA, EDIsecure, 
Kartendruckern ist eventuell ein installiertes SDK notwendig. 
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Versionen 
 

 
Folgende ChipMan Versionen stehen zur Verfügung: 
 

 

 
PrintBasic  Grundfunktionen für den professionellen Kartendruck. 

Textobjekte, Imageobjekte 
 
PrintPro  Kartendruck mit Seriendruckfunktionen über ADO /ODBC 

SQL-Datenbankanbindung, Textobjekte, Imageobjekte, 
Barcodeobjekte, Kamerafunktion, Scanner 

 
Contact  Funktionen wie PrintPro, zusätzlich Kodierung 

kontaktbehafteter Chipkarten (I²C-Bus Typen z.B. von Atmel, 
STMicroelectronics, GEMplus ST14C02C, 
ST14E32...M14256, GFM2K..GFM32K, AT24C01A..AT241024 
2 wire bus Typen z.B. Siemens SLE4432, SLE4442 
3 wire bus Typen z.B. Siemens SLE4418 

 
Mifare  Funktionen wie PrintPro, zusätzlich Mifare (Classic, 

Ultralight) Kodierung, Rückschreiben in die Datenbank 
 
MifarePlus  Funktionen wie PrintPro, zusätzlich Mifare Kodierung 

(Plus, Classic, Ultralight, Ultralight C), 
Rückschreiben in die Datenbank 

 
Desfire  Funktionen wie PrintPro, zusätzlich Desfire, Desfire EV1 

Kodierung, Rückschreiben in die Datenbank 
 
Professional Funktionen wie PrintPro, Kodierung von Kontaktchipkarten, 

Mifare Classic, Mifare Pro, Ultralight C, Desfire EV1, 
Rückschreiben in die Datenbank 

 
Starter KIT  SCM SCL011 USB Reader 

CD mit Treiber & ChipMan Software 
6 RFID ISO Karten inklusive 
(2x MIFARE 2x DESFIRE EV1 2x ULTRALIGHT) 
voller Funktionsumfang mit den beiliegenden Karten. Jeder 
Kartendruck enthält den fixen Text „Printed with Chipman“ 

 
Lizenzmanager Mit Hilfe des Lizenzmanagers kann ChipMan im Netzwerk 

ohne lokale Lizenz und auf beliebigen Arbeitsplätzen im Netz 
eingesetzt werden. 
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Installation 
 
 
 
Die ChipMan –Software ist auf folgenden Medien erhältlich: 
 
 

- USB Memorystick  
(enthält auch die Lizenz, eine weitere Lizenzierung ist  nicht erforderlich) 
 
 

- Download-Datei 
(Lizensierung erforderlich) 
 

 

 
Zur Installation der ChipMan Software starten Sie bitte das Setupprogramm 
chipman_setup.exe, das auf allen Medien zu finden ist, bzw. als Download zur 
Verfügung gestellt würde. 
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Lizenzierung 

 
 
Für die Versionen auf USB-Stick oder per Download ist je nach erworbener Version 
ein Lizenzschlüssel erforderlich, der per E-Mail zugeschickt wird. 
 
Für die Bereitstellung des Lizenzschlüssels wird der entsprechende Produktschlüssel 
ihrer installierten ChipMan Version benötigt. 
 
Dieser Produktschlüssel ist hardwareabhängig. Sollten Sie das Setup zu einem 
späteren Zeitpunkt, oder auf einem anderen PC noch einmal ausführen, ändert sich 
auch Ihr Produktschlüssel und Sie benötigen einen neuen Lizenzschlüssel. 
 
Sie können bei einem Wechsel des PCs den alten Schlüssel zurückgeben und 
erhalten kostenlos einen neuen Schlüssel. Alternativ bieten wir einen Lizenzmanager 
im LAN an, der die Lizenzen weitergibt. Eine lokale Lizenz ist dann nicht mehr nötig, 
ChipMan kann dann so oft und von beliebigen PCs gestartet werden, wie Lizenzen 
im Netz vorhanden sind. 
 
Eine weitere Alternative ist die Verwendung eines USB-Sticks, der die 
entsprechende Lizenzdatei bereits bei Auslieferung enthält. ChipMan aktiviert die 
Lizenz automatisch, sobald der Stick im System erkannt wird. 
 
Um Ihren Lizenzschlüssel zu erhalten gehen Sie bitte wie folgt vor: 
 
Starten Sie die ChipMan Anwendung und klicken Sie auf den Menüpunkt: 
Info / Registrierung: 
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Lizenzierung 

 
 
1. Produktschlüssel zusenden 
 
Nachdem Sie ihre ChipMan Version erworben haben, senden Sie uns bitte ihren 
Produkt-Schlüssel per E-Mail an service@mpsys.de zu, Sie erhalten dann umgehend 
Ihren Lizenzschlüssel. 
 
 
2. ChipMan Lizenz aktivieren 
 
Zur Freischaltung tragen Sie bitte den von uns zurückgemeldeten Lizenzschlüssel in 
das freie Feld ein und aktivieren die Lizenz mit der Schaltfläche „Freischalten“. 
 
3. Lizenzrückgabe vor Neuinstallation 
 
Wenn Sie den installierten Schlüssel zurückgeben möchten, um die Software auf 
einem anderen PC zu installieren, klicken Sie bitte auf die Schaltfläche „Schlüssel 
zurückgeben“ und senden uns den Schlüssel per E-Mail zurück. 
 
4. Welche Lizenz wurde erworben 
 
Die mit Ihrer Lizenz erworbenen Funktionen, werden mit einem Häkchen angezeigt. 
 
 
Hinweis: 
 
Dieses Handbuch beschreibt die Funktionen der ChipMan Professional Version, 
möglicherweise sind in Ihrer Version nicht alle Elemente vorhanden.  
 
 

Kennwort 
 

Der Scripteditor, der KeySafe, die Datenbank Edit Funktion sowie der Designer sind 
mit einem Kennwort geschützt. 
 
Das Default Kennwort lautet: admin und kann unter dem Menüpunkt „Kennwort 
ändern“ geändert werden. 
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Bedienelemente 
 
Chip-Manager: Die Oberfläche zur Kodierung von Chipkarten: 
 

 
 

Card-Designer :  Die Oberfläche für den Kartendruck 
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Einstellungen 
 

 
Im ChipMan Setup werden alle Einstellungen zentral vorgenommen und können 
später als Job gespeichert werden.  
 
 
Setup: 
 

 
 
 
 
Die möglichen Einstellungen werden nachfolgend im Einzelnen beschrieben. 
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Smartcard Reader  

 
 
 
Zur Auswahl eines Smartcard Lesers öffnen Sie das ChipMan –Setup unter dem 
Menüpunkt „Einstellungen“  
 
Unter dem Register „Smartcard Reader / Gerätename“ stehen jetzt alle 
angeschlossenen Lesegeräte zur Auswahl zur Verfügung: 
 

 
 

Hinweis: 
Das Lesegerät muss bereits vor dem Programmstart mit Ihrem System verbunden 
sein. Nachträglich angeschlossene Geräte können über Schaltfläche […] hinzugefügt 
werden. 
 

 

Kartendrucker 
 

1. Wählen Sie unter dem Menüpunkt Datei / Druckereinstellungen den zu 
verwendenden Drucker aus.  
 

2. Öffnen Sie das ChipMan Setup und wählen Sie unter dem Register 
„Druckerkommando“ den gewünschten Druckertyp aus. Diese Einstellungen sind 
nur notwendig, wenn der Drucker mit einer internen Kodierstation ausgestattet ist. 
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Die Einstellungen sind nur notwendig, wenn der Kartendrucker mit einer integrierten 
Kodierstation ausgestattet ist und dienen dem Transport der Karte vom Magazin zur 
Kodierstation und zum Auswerfen der Karte. 
 
Die Transportbefehle „Karte zur Antenne“ und „Karte auswerfen“ sind bereits 
vorbelegt und können nach Bedarf manuell geändert werden. Zum Testen dieser 
Funktionen klicken Sie auf die [ ! ] Schaltfläche. Der Drucker muss dazu 
angeschlossen und betriebsbereit sein und sollte bei korrekten Transportbefehlen 
jetzt eine Karte einziehen und die gewünschten Transportfunktionen ausführen. 
 
Die zur Verfügung stehenden Druckerkommandos entnehmen Sie bitte der 
Druckerdokumentation. ChipMan unterstützt zusätzlich die Drucker SDKs der 
Hersteller Evolis, Eltron, Zebra, Fargo, Javelin, Magicard, NiSCA, EDIsecure und 
SwiftPro K30,K60. 
 
Für die Ansteuerung über sogenannte Escape-Sequenzen steht die Auswahl 
„Generic“ zur Verfügung. Hier müssen die Sequenzen für den Kartentransport 
gemäß dem Druckerhandbuch eingetragen werden. 
 

 
 
Mit der Einstellung „Reader abschalten für x in ms“ wird die Kodiereinheit für die 
eingetragene Zeit in Millisekunden abgeschaltet. Je nach Bauart kann diese 
Einstellung notwendig sein, da die Karte u.U. schon zu früh von der Kodierstation 
erkannt wird und es dann zu Kommunikationsfehlern kommen kann.  
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Kamera  
 

Unter dem Register „Kamera / Gerätename“ stehen alle angeschlossenen Kameras 
zur Verfügung. 
 
Hinweis: 
Die Kamera muss bereits vor dem Programmstart mit Ihrem System verbunden sein. 
Nachträglich angeschlossene Geräte werden nicht erkannt. 
 

 
 

Speichern des Bildes: 
Bei einer verbundenen Datenbank können Sie unter „Ablage in“ das Datenbankfeld 
auswählen in dem der Bilddateiname als Text gespeichert werden soll. 
 
Dateiname des Bildes: 
Der Dateiname kann aus Datenbankfeldern und Fixtexten im Feld „Dateiname aus“ 
zusammengesetzt werden. Bleibt dieses Feld leer, wird der Name automatisch aus 
dem aktuellen Datum und der Uhrzeit gebildet. 
 
Bildtyp: 
Unter dem Menüpunkt „Format“ wird der zu verwendende Bildtyp (bmp, jpg) und die 
Dateiendung eingestellt. 
 
Bildgröße: 
Die Bildgröße wird unter „Breite“ und „Höhe“ in Pixel eingestellt. Diese Einstellung 
wird vom Selektionsrahmen im Livekamerabild übernommen. 
 
 
Speicherort: 
Der Speicherort der Bilder wird unter dem Menüpunkt „Bilderverzeichnis“ eingestellt. 
In der Datenbank wird nur der Name des Bildes gespeichert, das Bilderverzeichnis 
ist somit nachträglich änderbar, ohne dass Datenbankinhalte geändert werden 
müssen. 
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Um ein Kamerabild zu erfassen, klicken Sie auf das  Symbol. 
 

 
 
Das Live-Kamerabild erscheint und der gewünschte Bildausschnitt kann über den 
angezeigten Rahmen ausgewählt werden.  

Mit einem Doppelklick im Bild oder Klick auf das  Symbol wird eine Bildaufnahme 
ausgelöst. Die Live-Kamerafunktion wird mit der Aufnahme automatisch 

geschlossen. Über die Schaltfläche  kann eine Bilddatei von einer beliebigen 
Quelle (z.B. SD-Karte, angeschlossene Kamera mit Dateifreigabe usw.) importiert 
werden. 
 

Über die Schaltflächen  sind Kameraeinstellungen wie Farbe, Auflösung usw. 
erreichbar. Die zugehörigen Dialoge sind gerätespezifisch. 
 
Die Zuordnung einer Aufnahme zu einem ImageObjekt erfolgt über  
die Variable %CAM 
 

 



ChipMan 2021 technische Dokumentation 
 

 
MP-Sys GmbH - Rahserstr. 58 -  41747 Viersen     Seite 16 

 
 

Bildanpassung 

 
Über die Cropfunktion eines ImageObjektes kann das Foto geschnitten, gedreht oder 
auch gespiegelt werden. 
 

Zum Öffnen der Crop-Funktion klicken Sie auf die Schaltfläche  in der 
Werkzeugpalette des ImageObjektes. 
 

 
 
Mittels der roten Linien lässt sich der gewünschte Bildausschnitt frei wählen. 
 

Über Schaltflächen  kann das Bild horizontal und vertikal 
gespiegelt oder auch frei gedreht werden. 
 
 

    
 
Das Ergebnis ist sofort im zugeordneten ImageObjekt sichbar. 
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Scanner  

 

Unter dem Register „Twain / Gerätename“ stehen alle installierten Twain Scanner zur 
Verfügung: 
 

 
 

Speichern des gescannten Bildes: 
Bei einer verbundenen Datenbank können Sie unter „Ablage in“ das Datenbankfeld 
auswählen in dem der Bilddateiname als Text gespeichert wird.  
 
Dateiname des Bildes: 
Der Dateiname kann aus Datenbankfeldern und Fixtexten im Feld „Dateiname aus“ 
zusammengesetzt werden. Bleibt dieses Feld leer, wird der Name automatisch aus 
dem aktuellen Datum und der Uhrzeit gebildet. 
 
Bildtyp: 
Unter dem Menüpunkt „Format“ wird der zu verwendende Bildtyp (bmp, jpg) und die 
Dateiendung eingestellt. 
 
Speicherort: 
Der Speicherort der Bilder wird unter dem Menüpunkt „Bilderverzeichnis“ eingestellt. 
In der Datenbank wird nur der Name des Bildes ohne Pfadangabe gespeichert. Das 
Bilderverzeichnis ist somit nachträglich änderbar, ohne dass Datenbankinhalte 
geändert werden müssen. 
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Scanner  

 

Um ein Bild zu scannen, klicken Sie auf das  Symbol. 
Der geräteabhängige Scandialog wird geöffnet. 
 

 
 
Die Zuordnung des gescannten Bildes erfolgt über die Variable %TWAIN 
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Kontaktchip  

 

Unter dem Register „Kontaktchip“ werden Einstellungen für kontaktbehaftete 
Smartkarten vorgenommen 
 

 
 
Bei aktiviertem „Schreibschutz anzeigen“, werden im Editor schreibgeschützte 
Speicherbereiche rot unterlegt. Diese Speicherbereiche können nicht mehr 
beschrieben werden. 
 
Bei aktivierter „auto“ Funktion wird die Speichergröße des Chips automatisch 
ermittelt. Diese Funktion funktioniert nicht bei allen Chiptypen. 
 
Die eingestellte Speichergröße, die Startadresse und die Byteanzahl werden von den 
Funktionen „Chipdaten lesen“ und „Chipdaten schreiben“ im manuellen Modus für 
den Editor verwendet.   
 

Sicherheit 
 
Unter dem Register „Sicherheit“ wird der Default Pin bzw. der Default-Key der 
Smartcard eingestellt. ChipMan stellt die Default Werte automatisch über den 
erkannten Typ ein. Ein Lese- oder Schreibvorgang ist dann i.d.R. im manuellen 
Modus sofort nach dem Kontaktieren der Smartcard (im Auslieferungszustand) 
möglich. Voraussetzung: Die Default PIN/KEYs wurden noch nicht geändert. 
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Externe Anwendung 
 
Wenn eine andere Anwendung zur Chipinitialisierung verwendet werden soll, kann 
unter dem Register „Externe Anwendung...“  die Anwendung zur Chipkodierung und 
die notwendigen Programmparameter eingestellt werden. 
 

 
 
Die Programmparameter können Datenbankfelder, Fixtexte oder Variablen sein. 
Eine Übergabedatei wird unter dem Register „Kontroll- und Logdatei“ eingestellt. 
Der Aufruf der ext. Chip-Anwendung erfolgt über den Druckdialog. 
  
 

 
 

Vor Jobstart ausführen. 
 
Mit dem Laden der Job-Datei kann eine beliebige Anwendung gestartet werden. 
Um z.B. Daten aus einer CSV-Datei zu importieren, einen Webdienst aufzurufen 
oder Kodierdaten zu erzeugen. 
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Kontroll & Logdatei 
 
Im Register „Kontroll & Logdatei“ werden Einstellungen für die Kommunikation mit 
externen Anwendungen vorgenommen. ChipMan kann sowohl als Kodieranwendung 
(Plug-In-Modus) oder auch als Hostanwendung für ein externes Kodiermodul 
agieren. 
 

 
 
Kontrolldatei 
Die Kontrolldatei enthält das Ergebnis der letzten Scriptausführung. Hier steht eine 
Fehlermeldung im Klartext (z.B. „WRITE ERR“) oder bei erfolgreicher Ausführung der 
Rückgabetext „OK“. Die Kontrolldatei wird neu erstellt bzw. eine bereits vorhandene 
Datei wird überschrieben. Die Kontrolldatei dient zur Kommunikation mit einer 
übergeordneten Hostanwendung, z.B. MaticardPro der Fa. MATICA. Es stehen die 
Formate CHP, MATICA Read, MATICA Write, Multichip, Prestige, CIM sowie eine 
variable „XML-Path“ - Notation zur Verfügung.  
 
Logdatei 
Die Logdatei enthält das aktuelle Datum mit Uhrzeit, sowie Tab-getrennt die 
Parameter %JOB, %ID, %TEXT, %FILE, %PIN und das Ergebnis der letzten 
Scriptausführung. Die Einträge werden an eine bestehende Logdatei angehangen. 

 
Im Plug-In-Modus schreibt ChipMan die Kontrolldatei, stellt also das Ergebnis der 
Kodierung bereit.  
 
Im Hostmodus wertet ChipMan die Kontrolldatei aus und reagiert auf Fehler-
meldungen aus der Kontrolldatei.  
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Kontroll & Logdatei 
 

 
Die Log- und Kontrolldateien werden bei einer der folgenden Bedingungen 
automatisch erstellt. Dabei muss ein gültiger Dateiname eingetragen sein. 
 

1. ChipMan wurde mit dem Parameter /JOB=<jobname> /RUN gestartet 
 

2. „Script automatisch starten“ wurde ausgewählt und eine Smartcard wurde vom  
Reader erkannt. 
 

3. Ein Druckvorgang mit der Auswahl „RFID“-Kodierung wurde gestartet und 
eine Smartcard wurde vom Reader erkannt 

 
Zusätzliche Einstellungen: 
 
Format 
Folgende Formate werden bei der Erstellung der Kontrolldatei unterstützt: 
 

Format Typ 

CHP-File Einfache Textdatei 

Matica-Write Übergabedatei für die Verwendung mit MATICA Systemen 

Matica-Read Übergabedatei für die Verwendung mit MATICA System und 
Rückschreiben in die Datenbank. Ein „Readfeld“ muss zusätzlich 
angegeben werden. Das Matica-System liest dann dieses 
Datenbankfeld zur Weiterverarbeitung nach der Kodierung erneut ein. 

Multicard Übergabedatei für die Verwendung mit Multicard Systemen 

 
Automatisch Beenden 
Nach Ende der Scriptbearbeitung und schreiben der Kontroll- & Logdatei wird die 
Anwendung automatisch beendet. 
 
Minimiert Starten 
ChipMan wird nur in der Taskleiste als Icon angezeigt. 
 

Bei Fehlern anhalten 
Im Fehlerfall und in Verbindung mit der Funktion „automatisch Beenden“ wird die 
Anwendung nicht geschlossen.  
 
Script automatisch Starten 
Das Script wird gestartet sobald der Smartcard Leser eine Karte erkannt hat oder 
wenn die Parameter /JOB=<jobname.job> /RUN angegeben wurden. 
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Layout 
 

Im Register „Layout“ werden Einstellungen für den Card-Designer und das Kartenlayout  
vorgenommen. Es wird die Größe der Karte in mm eingestellt, das Druckformat im  
Hoch- bzw. Querformat sowie der Hintergrund. 
 

 
 

Der Hintergrund kann sowohl ein Bild im jpg, bmp oder wmf Format sein, oder ein einfarbiger 
Hintergrund definiert über RGB Werte. (R=ROT, G=Grün, B=Blau) 
 
Der RGB- Wert wird in Hex- Notation erwartet. 
 
Beispiel:  
 
Rot = FF0000 
Grün = 00FF00 
Blau= 0000FF 
 
Der Hintergrund füllt die Karte vollflächig aus, unabhängig vom tatsächlichen Seitenverhältnis 
der Grafik. Im Ausdruck liegt der Hintergrund hinter allen anderen Objekten.  
 
Das Hintergrundbild oder die Hintergrundfarbe können auch über ein Datenbankfeld gesteuert 
werden. Hierzu wird der Datenbankfeldname anstelle des Bilddateinamens oder des RGB- 
Wertes benutzt. 
 
Beispiel: 
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Datenbank 
 

Unter dem Menüpunkt „Datenbank“ erstellen Sie menügeführt eine Verbindung zur 
Datenbank. 
 

 
 
Text (CSV), Excel, Access (mdb, accdb) Dateien können dabei direkt ausgewählt 
werden.  
 
Über die Schaltfläche [ADO] kann eine Verbindung zur gewünschten Datenbank 
aufgebaut werden. 
 

 
 
Verwenden Sie die Registerkarte Provider und wählen Sie den Datenbanktreiber 
aus, auf den Sie zugreifen möchten. Eventuell ist es erforderlich einen 
entsprechenden Treiber auf Ihrem System zu installieren. z.B. für Oracle, MySQL 
oder Clouddienste. 
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Verwenden Sie die Registerkarte Verbindung, um festzulegen, wie mit Hilfe eines 
OLE DB Providers eine Verbindung zu den Daten hergestellt wird. 
 
Die Registerkarte Verbindung des Dialogfeldes Datenverknüpfungseigenschaften 
ist providerspezifisch und zeigt nur die Verbindungseigenschaften an, die vom 
ausgewählten OLE DB-Provider benötigt werden. 
 
Mit den Verbindungseigenschaften können Sie angeben, wo Ihre Daten gespeichert 
sind und wie eine Verbindung zu den Daten hergestellt wird. 
 
Weitere Informationen finden Sie in der mit Ihrem OLE DB-Provider gelieferten 
Dokumentation. 
 
Beispiel: 
 

 
 
 

Über die Schaltfläche „Test Connection“ können Sie die Verbindung zur Datenbank 
überprüfen. 
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Datenbank  

 
Nach der Auswahl der zu verwendenden Tabelle, wird automatisch ein SELECT 
Befehl generiert, sodas alle Datensätze im DB-Browser zur Verfügung stehen. 
 
Um die Auswahl einzuschränken und/oder die Sortierung festzulegen, ist ein SQL-
Querybuilder integriert, mit dem sich einfache SQL- Abfragen schnell erstellen 
lassen. 
 
SQL Abfrage Beispiel: 
 

 
 

Umfangreichere SQL-Abfragen können jederzeit manuell erstellt oder hinzugefügt 
werden, die möglichen SQL-Befehle sind nicht eingeschränkt und ergeben sich aus 
der verwendeten Datenbank. 
 

Eine SQL Syntaxprüfung können Sie mit der Schaltfläche  ausführen. 
 
Bei fehlerfreier Syntax wird der erste Datensatz angezeigt, im Fehlerfall wird eine 
entsprechende Meldung ausgegeben. 
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Datenbank 
 

Die aus der SQL Abfrage selektierten Datensätze werden im Card-Designer 
angezeigt und stehen zur Produktion bereit. 
 
DB-Browser: 
 

  
 

Im Datenbank Browser können sie einzelne oder alle Datensätze selektieren, 
navigieren und nach Datensätzen suchen. Die Sortierung nach einzelnen Felder ist 
mit einem Klick auf den Feldnamen möglich. Ein weiterer Klick auf den Feldnamen 
dreht die Sortierreihenfolge um. 
 

 
Navigation, Löschen einzelner Datensätze, 
Abfrage aktualisieren 

 
Alle Datensätze auswählen 

 
SQL-Abfrage erneut ausführen 

 
Editiermodus, eventuell Kennwort geschützt 

 Datenfeldbezogene Suche 

 Datensätze filtern. 

 
 
Hinweis: 
Verwenden Sie innerhalb einer Tabelle möglichst ein eindeutiges Feld mit einem 
Primärschlüssel. Das beschleunigt die Datenbankzugriffe sowie die Sortierung und 
vermeidet Fehler bei der Auswahl einzelner Datensätze. 
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Programmparameter 
 

Mit dem Aufruf der ChipMan-Anwendung aus einer anderen Software heraus (Plug-
In Modus) können / müssen die folgenden Programmparameter übergeben werden: 
 
 

Parameter 
Name 

In ChipMan 
als Variable 

Verwendungszweck Beispiel 

    

/JOB %JOB Öffnet den Job bei Programmstart.  
Dieser Parameter muss 
angegeben werden 

/JOB=“dateiname.job“ 

/PIN %PIN Datenübergabe frei verwendbar 
z.B. als Key 

/PIN=“12345“ 

/TEXT %TEXT Datenübergabe frei verwendbar 
z.B. zur Chipkodierung 

/TEXT=“Max Muster“ 

/ID %ID Datenübergabe frei verwendbar 
z.B. zur Selektion im SQL 
Statement : 
where Feld=%ID 

/ID=”10023” 

/FILE %FILE Datenübergabe frei verwendbar 
z.B. zur Chipkodierung. 
sowie als Datenfile mit einem 
String Listen-Aufbau der Form: 
 
[Fields] 
Name=Muster 
Vorname=Max 
 

/FILE=’’daten.txt“ 
/FILE=“01020304FF“ 

/INI %INI Datenübergabe frei verwendbar 
z.B. zur Chipkodierung. 
 
sowie als Kontrolldatei für Matica - 
Systeme 

/INI=“chip.ini“ 
/INI=”AA55AA” 

/ROW  Zur Verwendung mit Multicard – 
Systemen als Kontrolldatei. 

/ROW=“Row#.chk“ 

/PRINTCMD  Druckerkommando für den Einzug 
der Karte zur Kontakteinheit bzw.  
RFID Antenne bei Programmstart 

/PRINTCMD=Sic 
 
 

/PRINT  Selektiert die angegebenen 
Datensätze und startet den 
Druckdialog 

/PRINT=ALL 
 
/PRINT=n1,n2 
n1=Start Record 
n2=End Record 

/RUN  Das Script wird nach dem Laden 
des Jobs und einer kontaktierten 
Smartcard automatisch gestartet 
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Variablen 
 
Zur Verarbeitung von Daten stehen innerhalb der ChipMan Anwendung Variablen zur 
Verfügung. Diese Variablen dienen der Aufnahme von Daten aus der Datenbank, der 
Chipkarte, einer manueller Eingabe oder den Programmparametern. 
 
Mit diesen Variablen können Daten konvertiert, Checksummen berechnet, Teilstrings 
kopiert werden und viele weitere Verarbeitungsschritte durchgeführt werden.  
 
Weitere Information zur Datenkonvertierung finden Sie im Abschnitt „Tools“ 
 
Zur Verfügung stehen die folgenden Variablen: 
 

Variablen 
Name 

Verwendungszweck 

%UID Vorbelegt mit der UID der vom Reader erkannten RFID Karte 

%ATR Vorbelegt mit der ATR der aktuellen Karte 

%NULL Leerstring, zur Löschung anderer Variablen 

%VAR1 Freie Variable, nicht vorbelegt 

%VAR2 Freie Variable, nicht vorbelegt 

%CAM Vorbelegt mit dem Pfad des letzten Kamerabildes,  
Kann einem Imageobject zugewiesen werden.  

%TWAIN Vorbelegt mit dem Pfad des letzten Scannerbildes,  
Kann einem Imageobject zugewiesen werden. 

%DATE Enthält das aktuelle Datum im eingestellten Länderformat  

%EDITOR Referenziert die Daten im Hexeditor. 
Als Quelle und Ziel verwendbar. 

%CR <ENTER> 0x13 

%LF <LINE FEED> 0x10 

 
 
Die Programmparameter %JOB, %PIN, %TEXT, %ID, %FILE , %INI können 
zusätzlich als Variablen verwendet werden und sind durch den Programmaufruf mit 
den entsprechenden Parametern vorbelegt. 
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 Chip Verzeichnis 
 

Sobald der Reader eine Karte kontaktiert, erkennt ChipMan automatisch um welchen 
Kartentyp es sich handelt und stellt die Darstellung auf diesen Chiptyp ein.  
 
Je nach Chiptyp werden neben der ATR der Karte auch automatisch die UID und im 
Falle einer Desfirekarte auch das Applikationsverzeichnis eingelesen. 
 
Diese Informationen werden im Chip-Manager in der TreeView-Ansicht dargestellt: 
 
Beispiele: 
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Desfire: 
 

 

Mifare Classic: 
 

 

Ultralight: 
 

 

Legic: 
 

 

SLE4428: 
 

 

ISO14443 
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Chip Verzeichnis 
 

Je nach Chiptyp werden mit einem Doppelklick auf die Verzeichniseinträge weitere 
Informationen abgerufen und weitere Details angezeigt. 
 
Je nach Konfiguration des Chips kann zum Lesen der Daten eine vorherige 
Authentifizierung notwendig sein. (siehe Dokumentation des Chipherstellers) 
 
 
Beispiele: 
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Desfire EV1: 
 

 
 

Mifare 1k: 
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Hex Editor 
 
Der integrierte Hexeditor stellt eingelesene Chipdaten in Hex und Ansi dar und bietet 
die Möglichkeit Daten zu editieren, in einem Binärfile zu speichern bzw. zu laden 
oder Daten auszudrucken. 
 
Hexeditor: 
 

 
 

Mit der TAB- Taste wird zwischen dem Hex- und Textmodus umgeschaltet. 
 
Der Editor ist über ein Kontextmenü (rechte Maustaste) in der Darstellung 
anpassbar. 
 
Kontextmenü: 
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Keysafe - Editor  

 
Der Keysafe dient zur Speicherung und zum Schutz der im JOB bzw. Script  
verwendeten Schlüssel.  
 
Im KeySafe wird jedem Schlüssel ein Name (Alias) zugeordnet. Dieser Name wird 
später im Script oder bei einer manuellen Bearbeitung genutzt. Das Script enthält 
somit nie den tatsächlichen Schlüssel. Sie können somit später die Schlüssel im 
KeySafe ändern ohne gleichzeitig das Script ändern zu müssen. Das Script kann 
Dritten zur Verfügung gestellt werden ohne die Schlüssel bekannt zu geben. 
 
Der Keysafe erfordert beim Öffnen das im System hinterlegte Kennwort.  
(default: admin) 
 
Im Job werden die Keysafedaten AES verschlüsselt abgelegt und sind nicht mehr im 
Klartext lesbar. 
 

 
 
Der KeySafe enthält Schlüsselangaben in der Form: 
 
<Key Name> = <Key Value in Hex> 
 
Beispiel: 
MasterKey=01020304050607080910111213141516 
 
Überall wo die Angabe eines Schlüssels erforderlich ist, kann jetzt der Name des 
Schlüssels (hier MasterKey) verwendet werde. 
 
Per Default enthält der KeySafe die Standardschlüssel gängiger Chiptypen. 
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Script - Editor  

 
Der Script-Editor ist die „Schaltzentrale“ des Jobs und wird zur automatischen 
Abarbeitung von Kodierbefehlen, Datenbankzugriffen und Druckerbefehlen 
eingesetzt. 
 
Im Scripteditor werden alle für den Job notwendigen Schritte aus Einzelbefehlen 
zusammengefasst und können dann automatisiert abgearbeitet werden. 
 
Im Fehlerfall wird das Script an der Zeile in der der Fehler auftrat gestoppt und eine 
Fehlermeldung ausgegeben bzw. kann in einer Kontroll- bzw. Logdatei gespeichert 
werden. 
 
Beispiel Script: 
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Script - Editor 

 
Nachfolgend finden Sie eine Aufstellung und eine Beschreibung aller Scriptbefehle 
nach Kategorie. Der gewünschte Befehl wird über den Menüpunkt „Befehl einfügen“ 
ausgewählt und automatisch in das Script eingetragen. Die gewünschten Parameter 
müssen dann nur noch eingetragen werden. Bei komplexeren Befehlen werden Sie 
von entsprechenden Assistenten unterstützt. Sie können die gewünschten 
Funktionen somit einfach auswählen bzw. anklicken ohne die genaue Syntax kennen 
zu müssen. 
 
Befehlaufbau im Script: 
<Befehl>, <Parameter 1>, <Parameter 2>, …, <Parameter n> 

 
Parameter: 
 
<target> ist ein Platzhalter für das Speicherziel auf das geschrieben werden soll. Das kann eine 
beliebige Variable (z.B. %VAR1, %EDITOR), oder ein Datenbankfeld (z.B. @Name) sein. 
 
<source> ist ein Platzhalter für eine beliebige Datenquelle (Variable oder Datenbankfeld) oder auch 
ein Fixtext (z.B. FF1245), von der/dem gelesen werden soll.  

 
Befehl Kategorie Syntax Parameter 

ReadChip 
ReadChipHex 

Kontakt 
Daten lesen 
 

ReadChip, <adr>,<len>,<target> 
ReadChipHex, <adr>,<len>,<target> 
ReadChip,CUR,<len>,<target> 
ReadChipHex,CUR,<len>,<target> 

adr=Startadresse im Chip 
bei adr=CUR  
(lese ab Cursor Position, 
der Cursor wird 
automatisch um len bytes 
weitergeschoben.) 
len=Anzahl Bytes 
bei len=#nn  
(lese bis zum Tag #nn) 
target=Speicherziel 

WriteChip 
WriteChipHex 

Kontakt 
Daten schreiben 

WriteChip, <adr>,<source> 
WriteChipHex, <adr>,<source> 
WriteChip, <adr>,%EDITOR,<len> 
WriteChipHex, <adr>,%EDITOR,<len> 
WriteChip,CUR,<source> 
WriteChipHex,CUR,<source> 
WriteChip,CUR,%EDITOR,<len> 
WriteChipHex,CUR,%EDITOR,<len> 
 

adr=Startadresse im Chip 
adr=CUR  
(lese ab Cursor Position, 
der Cursor wird 
automatisch um <len> 
bytes weitergeschoben.) 
len=Anzahl Bytes 
len=#nn  
(lese bis zum Tag #nn) 
source=Datenquelle 

PresentPIN Kontakt 
PIN 

PresentPIN,<pin> pin= Chip PIN 

ChangePIN Kontakt 
PIN 

ChangePIN,<old>,<new> old= alter PIN 
new= neuer PIN 

Protect Kontakt 
Schreibschutz 

Protect,<adr>,<len> adr=Startadresse im Chip 
len=Anzahl bytes 

    

MifareAuth Mifare Classic 
Sektor Anmeldung 

MifareAuth,<AuthKeyA|B>,<sector>,<Key> AuthKeyA|B=KeyA | KeyB 
Sector=Sektornummer 
Key=Schlüssel 
 

MifareReadBlock 
MifareReadBlockHex 
 

Mifare Classic 
Block lesen 

MifareReadBlock,<sector>,<block>,<target> 
MifareReadBlockHex,<sector>,<block>,<target> 

Sector=Sektornummer 
Block=Blocknummer 
Target=Speicherziel 

MifareReadUID 
MifareReadUIDHex 

Mifare UID MifareReadUID,<target> Target=Speicherziel 
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Befehl Kategorie Syntax Parameter 

MifareWriteBlock 
MifareWriteBlockHex 

Mifare 
Classic 
Block 
schreiben 

MifareWriteBlock,<sector>,<block>,<source> 
MifareWriteBlockHex,<sector>,<block>,<source> 

Sector=Sektor-Nr. 
Block=Block-Nr. 
Source=Datenquelle 

MifareWriteKeyAccess Mifare 
Classic 
KeyA, 
KeyB, 
AccessBits 

MifareWriteKeyAccess,<sector>,<KeyA>,<ABits>,<KeyB> 
 
<KeyA>, <KeyB> = 6 Bytes 
<ABits> = 4 Bytes 

Sector=Sektor-Nr. 
KeyA= <Key> 
ABits= 4 Byte Access 
Bits 
KeyB= <Key> 
 
<Key> aus KeySafe , 
Datenbankfeld oder 
Fixtext 

    

UltralightReadPage Mifare 
Ultralight 
Seite lesen 

UltralightReadPage,<page>,<target> 
UltralightReadPageHex,<page>,<target> 

Page=Seiten-Nr. 
Target=Speicherziel 

UltralightWritePage Mifare 
Ultralight 
Seite 
schreiben 

UltralightWritePage,<page>,<source> 
UltralightWritePageHex,<page>,<source> 

Page=Seiten-Nr. 
Source=Datenquelle 

    

MifarePlusWritePerso Mifare 
Plus 
Security 
Level 1 
WritePerso 

MifarePlusWritePerso,<Block>,<Data> Block=Blockadresse 
Data=Persodaten / 
Schlüssel 

MifarePlusCommitPerso Mifare 
Plus 
Security 
Level 0 
Commit 

MifarePlusCommitPerso  

MifarePlusSL1Auth Mifare 
Plus 
Security 
Level 1 
Auth AES 

MifarePlusSL1Auth, <Block>,<Data> Block=Blockadresse 
Data=Daten / 
Schlüssel 

MifarePlusSL1SwitchLevel Mifare 
Plus 
Security 
Level 1 
Switch 
Level 

MifarePlusSL1SwitchLevel, <Block>,<Data> Block=Blockadresse 
Data=Daten / 
Schlüssel 

MifarePlusSL3Auth Mifare 
Plus 
Security 
Level 3 
Auth AES 

MifarePlusSL3Auth, <Block>,<Data> Block=Blockadresse 
Data=Daten / 
Schlüssel 

C
h

ip
-M

a
n

a
g

e
r 



ChipMan 2021 technische Dokumentation 
 

 
MP-Sys GmbH - Rahserstr. 58 -  41747 Viersen     Seite 37 

 
Befehl Kategorie Syntax Parameter 

DesfireAuth Desfire 
Auth  
DES 

DesfireAuth,<AID>,<Key>,<KeyNo> AID=ApplicationID 
Key=Schlüssel 
KeyNo=SchlüsselNr 

DesfireAuthISO Desfire 
Auth 
3KDES 

DesfireAuthISO,<AID>,<Key>,<KeyNo> AID=ApplicationID 
Key=Schlüssel 
KeyNo=SchlüsselNr 

DesfireAuthAES Desfire 
Auth 
AES 

DesfireAuthAES,<AID>,<Key>,<KeyNo> AID=ApplicationID 
Key=Schlüssel 
KeyNo=SchlüsselNr 

DesfireChangeKey Desfire 
Change 
Key 

DesfireChangeKey,<KeyNo>,<Ver>,<Crypt>,<Key> KeyNo=SchlüsselNr 
Ver=Schlüsselversion 
Crypt=Verschlüsselung 
Key=Schlüssel 

DesfireChangeKeyAES Desfire 
Change 
Key AES 
 

DesfireChangeKeyAES,<KeyNo>,<Ver>,<Crypt>,<Key> KeyNo=SchlüsselNr 
Ver=Schlüsselversion 
Crypt=Verschlüsselung 
Key=Schlüssel 

DesfireChangeKeyEx Desfire 
Change 
Key 

DesfireChangeKeyEx,<KeyNo>,<Ver>,<OldKey>, 
<NewKey> 
(wenn der zu ändernde Schlüssel nicht der aktuelle 
Anmeldeschlüssel ist) 

KeyNo=SchlüsselNr 
Ver=Schlüsselversion 
OldKey=alter Schlüssel 
NewKey=neuer 
Schlüssel 

DesfireChangeKeySettings Desfire 
Key Config 

DesfireChangeKeySettings,<config> Config=Konfigurations-
byte in Hex 

DesfireFormatPICC Desfire 
Format 

DesfireFormatPICC  

DesfireSelectApp Desfire 
Application 

DesfireSelectApp,<AID> AID=ApplicationID 
 

DesfireCreateApp Desfire 
Application 

DesfireCreateApp,<AID>,<config>,<KeyCnt> AID=ApplicationID 
Config=Konfigurations-
byte in Hex 
KeyCnt=Anzahl 
Schlüssel 

DesfireDeleteApp Desfire 
Application 

DesfireDeleteApp,<AID> AID=ApplicationID 
 

DesfireCreateStdDataFile Desfire 
File 

DesfireCreateStdDataFile,<FID>,<Comm>,<Access>, 
<Size> 

FID=FileID 
Comm=Kommunikations-
Verschlüsselung 
Access=Schlüssel-Nr.: 
RD,WR,RD+WR,Change 
Size=Filegröße 

DesfireCreateBackupFile Desfire 
File 

DesfireCreateBackupFile,<FID>,<Comm>,<Access>, 
<Size> 

FID=FileID 
Comm=Kommunikations-
Verschlüsselung 
Access=Schlüssel-Nr.: 
RD,WR,RD+WR,Change 
Size=Filegröße 

DesfireCreateValueFile Desfire 
File 

DesfireCreateValueFile,<FID>,<Comm>,<Access>, 
<Low>,<Up>,<Val>,<LC> 

FID=FileID 
Comm=Kommunikations-
Verschlüsselung 
Access=Schlüssel-Nr. 
RD,WR,RD+WR,Change 
Low= Unteres Limit 
Up=Oberes Limit 
Val=Wert 
LC=limited credit 

DesfireCreateLinear 
RecordFile 

Desfire 
File 

DesfireCreateLinearRecordFile,<FID>,<Comm>, 
<Access>,<RecSize>,<MaxRec> 

FID=FileID 
Comm=Kommunikations-
Verschlüsselung 
Access=Schlüssel-Nr. 
RD,WR,RD+WR,Change 
RecSize=Satzgröße 
MaxRec=max. Anzahl 
Sätze 
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Befehl Kategorie Syntax Parameter 

DesfireCreateCyclic 
RecordFile 

Desfire 
File 

DesfireCreateCyclicRecordFile,<FID>,<Comm>, 
<Access>,<RecSize>,<MaxRec> 

FID=FileID 
Comm=Kommunikations-
Verschlüsselung 
Access=Schlüssel-Nr. 
RD,WR,RD+WR,Change 
RecSize=Satzgröße 
MaxRec=max. Anzahl 
Sätze 

DesfireDeleteFile Desfire 
File 

DesfireDeleteFile,<FID> FID=FileID 
 

DesfireClearRecordFile Desfire 
File 

DesfireClearRecordFile,<FID> FID=FileID 

DesfireReadData 
DES,3KDES,AES 

 

Desfire 
File 

DesfireReadData,<FID>,<Off>,<Len>,<target> 
DesfireReadDataDES,<FID>,<Off>,<Len>,<target> 
DesfireReadData3KDES,<FID>,<Off>,<Len>,<target> 
DesfireReadDataAES,<FID>,<Off>,<Len>,<target> 

FID=FileID 
Off=Offset 
Len=Anzahl Bytes 
Target=Speicherziel 

DesfireReadRecords Desfire 
File 

DesfireReadRecords,<FID>,<Off>,<Len>,<target> FID=FileID 
Off=Offset 
Len=Anzahl Bytes 
Target=Speicherziel 

DesfireGetValue Desfire 
File 

DesfireGetValue,<FID>,<target> FID=FileID 
Target=Speicherziel 

DesfireWriteData 
DES,3KDES,AES 

 

Desfire 
File 

DesfireWriteData,<FID>,<Off>,<Len>,<source> 
DesfireWriteDataDES,<FID>,<Off>,<Len>,<source> 
DesfireWriteData3KDES,<FID>,<Off>,<Len>,<source> 
DesfireWriteDataAES,<FID>,<Off>,<Len>,<source> 

FID=FileID 
Off=Offset 
Len=Anzahl Bytes 
Source=Datenquelle 

DesfireWriteRecord Desfire 
File 

DesfireWriteRecord,<FID>,<Off>,<Len>,<source> FID=FileID 
Off=Offset 
Len=Anzahl Bytes 
Source=Datenquelle 

DesfireCredit Desfire 
File 

DesfireCredit,<FID>,<source> FID=FileID 
Source=Datenquelle 

DesfireLimitedCredit Desfire 
File 

DesfireLimitedCredit,<FID>,<source> FID=FileID 
Source=Datenquelle 

DesfireDebit Desfire 
File 

DesfireDebit,<FID>,<source> FID=FileID 
Source=Datenquelle 

DesfireCommitTransaction Desfire 
File 

DesfireCommitTransaction  

DesfireAbortTransaction Desfire 
File 

DesfireAbortTransaction  

RandomUID 
ATS 
DefaultKey 

Desfire 
Config 

NOT DEFINED YET  
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Befehl Kategorie Syntax Parameter 

LegicSearchTxp LEGIC LegicSearchTxp  

LegicSearchSegment LEGIC LegicSearchSegment,<SN>,<ST>,<STR> SN=Segment Nr. 
ST=Segment Typ 
STR=Suchstring 

LegicAddSegment LEGIC LegicAddSegment,<SN>,<ST>,<Config> 
Config = OL,WRP,WRC,DataSize,RD 

SN=Segment Nr. 
ST=Segment Typ 
STR=Suchstring 
Config=Konfigurationsbytes 
in Hex 

LegicRemoveSegment LEGIC LegicRemoveSegment,<SN> SN=Segment Nr. 

LegicAddMasterData LEGIC LegicAddMasterData,<Config> Config=Konfigurationsbytes 
in Hex 

LegicDeleteMasterData LEGIC LegicDeleteMasterData  

LegicRead LEGIC LegicRead,<Adr>,<Len>,<target> 
LegicReadHex,<Adr>,<Len>,<target> 

Adr=Adresse im Segment 
Len=Anzahl Bytes 
Target=Speicherziel 

LegicWrite LEGIC LegicWrite,<crc>,<crc_adr>,<adr>,<source> 
LegicWriteHex,<crc>,<crc_adr>,<adr>,<source> 
 

crc=CRC Type 
crc_adr=Speicheradresse 
CRC 
adr=Speicheradresse 
Source=Datenquelle 

LegicMakeCRC LEGIC LegicMakeCRC,<CRC_TYPE>,<CRC_FLAGS>, 
<CRC_ADR>,<ADR>,<DATA_LEN> 

 

LegicDisablePolling LEGIC LegicDisablePolling 
Automatischer SeachTxp wird abgeschaltet 

 

LegicEnablePolling LEGIC LegicEnablePolling 
Automatischer SeachTxp wird eingeschaltet 

 

Befehl Kategorie Syntax Parameter 

APDU ISO 7816 
APDU 

APDU,<cmd>,<target> Cmd=APDU Befehl in Hex 
Target=Speicherziel 

Befehl Kategorie Syntax Parameter 

COPY Tools COPY,<source>,<target>,<start>,<len> 
Kopiert Daten von Source nach Target 

Source=Datenquelle 
Target=Speicherziel 
Start=Adresse in Source 
Len=Anzahl Zeichen  

INSERT Tools INSERT,<source>,<target>,<pos> 
Fügt Daten aus <source> an die Position <pos> in 
<Target> ein 

Source=Datenquelle 
Target=Speicherziel 
Pos=Position in Target 

WRITE Tools WRITE,<source>,<target>,<start>,<len> 
Schreibt Daten aus <source> beginnend an Position 
<start> mit der länge <len> in <target>.  
Dabei werden bestehende Daten überschrieben.  

Source=Datenquelle 
Target=Speicherziel 
Start=Adresse in Source 
Len=Anzahl Zeichen 

ROTATE Tools ROTATE,<source> 
Dreht die Datenrichtung von links nach rechts um. 
aus 123456 wird 654321 

Source=Datenquelle 

LSBTOMSB Tools LSBTOMSB,<source> 
Vertauscht High und Lowbyte  
aus 123456 wird 563412 

Source=Datenquelle 

FILL_LEFT Tools FILL_LEFT,<char>,<len>,<var> 
Füllt <var> von links mit dem Zeichen <char> auf bis 
die Zeichenlänge <len> erreicht ist 

Char=Füllzeichen 
Len=Soll Zeichenlänge 
Var=%VAR1, %VAR2 

FILL_RIGHT Tools FILL_RIGHT,<char>,<len>,<var> 
Füllt <var> von rechts mit dem Zeichen <char> auf bis 
die Zeichenlänge <len> erreicht ist 

Char=Füllzeichen 
Len=Soll Zeichenlänge 
Var=%VAR1, %VAR2 

COMPARE Tools COMPARE,%VAR1,%VAR2,<Errortext> 
Vergleicht die Variable %VAR1,%VAR2 bei 
Ungleichheit wird das Script beendet, der Fehlertext 
wird in der Kontrolldatei übergeben. 

ErrorText=frei 
definierebarer Fehlertext 
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Befehl Kategorie Syntax Parameter 

BIN toHEX Tools HEX,<var> 
Inhalte der Variable <var> werden in Hex 
umgewandelt 

Var=%VAR1, %VAR2 

BIN toBCD Tools BCD, <var> 
Inhalte der Variablen <var> werden in BCD 
umgewandelt 

Var=%VAR1, %VAR2 

BIN to DEZ Tools DEZ,<var> 
Inhalte der Variablen <var> werden in dezimal 
umgewandelt 

Var=%VAR1, %VAR2 

HEX to BIN Tools HEXBIN,<var> 
Inhalte der Variablen <var> werden von HEX in binär 
umgewandelt 

Var=%VAR1, %VAR2 

ADDMOD10 Tools ADDMOD10,<source>,<var> 
Luhn Prüfzifferberechnung über <source>. 
An <var> wird <source>+PZ übergeben  

Source=Datenquelle 
Var=%VAR1, %VAR2 

ADDXOR 

 
Tools ADDXOR,<var> 

XOR Berechnung  über <var>  
byte 1 xor byte 2 xor byte n  
Das Ergebnis wird an <var> angehangen 

Var=%VAR1, %VAR2 

ADDINVXOR Tools ADDXOR,<var> 
XOR Berechnung  über <var>  
byte 1 xor byte 2 xor byte n  
Das Ergebnis wird invertiert und an <var> 
angehangen 

Var=%VAR1, %VAR2 

CRC Tools CRC,<source>,<target> 
8 Bit CRC Berechnung über <source>, das CRC Byte 
wird an <target> übergeben 

Source=Datenquelle 
Target=Speicherziel 

INC Tools INC,<source>,<step> 
Inkrementiert <source> mit der Schrittweite <step> 

Source=Datenquelle 
Step=Schrittweite 

Befehl Kategorie Syntax Parameter 

PRINTCMD Drucker PRINTCMD,<cmd> 
Es wird die ESC-Sequenz ESC+<cmd>+CR an den 
Drucker gesendet.   

Cmd=Druckerkommando 

PRINTCARD Drucker Druckvorgang wird gestartet  

KEYB Eingabe KEYB,<target>,<name>[,<mask>] 
 

Target=Speicherziel 
Name=Abfragetext 
Mask= optionale 
Eingabemaske 
Definition im Anhang 
Maskendefinitionen 
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Befehl Kategorie Syntax Parameter 

SQL SQL SQL,<Statement> 
Führt ein SQL Statement aus.  
Achtung: 
Der aktuelle Datenbankzeiger wird verändert. 

Statement= 
Ein beliebiges SQL 
Statement 

SetDBField SQL SetDBField,<field>,<value> 
Rückschreiben in die Datenbank im aktuellen Record 

Field=Name des 
Datenbankfeldes (ohne @ ) 
Value=Daten  

Befehl Kategorie Syntax Parameter 

Refresh Smartcard Treeview Ansicht im Chipmanager wird neu 
eingelesen 

 

Wait Script wait,<time> 
Die Ausführung des nächsten Scriptbefehls wird um 
<time> ms verzögert 

Time=Zeit in ms 
 

Exit Script Die Ausführung des Scripts wird beendet  

ErrorHaltOn Script Im Fehlerfall wird die Ausführung des Scripts gestoppt 
(default) 

 

ErrorHaltOff Script Die Ausführung des Scripts wird auch im Fehlerfall 
fortgeführt. 
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Card-Designer 

 
Der Card-Designer dient zur Erstellung eines Kartenlayouts und kann eine beliebige Anzahl 
von Textobjekten, Imageobjekten und Barcodeobjekten enthalten. 
 
 

 
 
Die einzelnen Objekte können ihre Daten von beliebigen Quellen erhalten.  
Dies können Daten aus der Datenbank sein, Daten die aus dem Chip gelesen wurden (zum 
Beispiel die UID einer RFID-Karte), berechnete oder zusammengesetzte Daten aus dem 
Script (z.B. eine Prüfziffer), Kamera- (z.B. ein Mitarbeiterfoto) oder Scannerbilder (z.B. eine 
Unterschrift)  oder manuelle Tastatureingaben.  
 
Im Folgenden werden die einzelnen Bedienelemente zur Erstellung eines Kartenlayouts 
beschrieben. 
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Werkzeuge im Carddesigner 
 

 
 
 
 
Um ein neues Layout zu erstellen oder ein bestehendes editieren zu können, muss die 

Werkzeugpalette über der Schaltfläche  eingeschaltet werden.  
 
Wenn ein Systemkennwort gesetzt ist, wird es zur Freigabe abgefragt.  
Ein weiterer Klick auf die Schaltfläche sperrt die Editierfunktion wieder. 
Hiermit soll eine versehentliche Änderung am Layout verhindert werden. 
 

Die Werkzeuge „Kamerabild holen“  sowie „Scannerbild holen“  sind nur aktiv, 
wenn ein Kameragerät bzw. Scannergerät in den Einstellungen ausgewählt und unter 
„Speicherort für Dateien“ ein Bildverzeichnis angegeben wurde. 
 

Bei eingeschalteter Rasterfunktion  werden alle Objekte an einem Raster ausgerichtet, 
dies erleichtert die Anordnung bzw. Ausrichtung von Objekten. 
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Freigabe der Editierfunktion, eventuell Kennwort geschützt 

Mauszeiger zum Selektieren von Objekten 

Raster ein- bzw. ausschalten 

Neues Textobjekt anlegen 

Neues Imageobjekt anlegen 

Neues Barcodeobjekt anlegen 

Shapeobject (Rechteck, Line, Kreis) anlegen 

Selektiertes Objekt löschen 

Kamerabild holen 

Scannerbild holen 

Druckdialog starten 
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Textobjekt 
 
 

Zum Anlegen eines Textobjektes klicken Sie zuerst auf die Schaltfläche  dann auf eine 
freie Position im Kartenlayout. Das Textobjekt wird mit voreingestellten Eigenschaften (Font, 
Farbe, Text) auf dem Kartenlayout platziert. 
 

 
 
Um das Textobjekt zu editieren, klicken Sie das Textobjekt an. Das Textobjekt wird markiert 
und die zum Objekt gehörende Werkzeugpalette wird angezeigt. 
 

 
 
Der Textinhalt des Textobjektes kann als Fixtext oder als Verknüpfung mit Variablen oder 
Datenbankfeldern definiert werden. 
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Die Definitionen können auch kombiniert werden. 

Hierfür steht ein einfacher Editor zur Verfügung, klicken Sie hierfür auf die Schaltfläche  
und tragen Sie die gewüschten Inhalte ein.  
 

 
 

Datenbank- und Variablen-Daten können über das Pulldown-Menü ausgewählt werden. 
 

 
 
Zusätzlich stehen Funktionen für die Textformatierung zur Verfügung. 
 

TRIM Leerzeichen am Anfang und am Ende des Textes werden  
entfernt 

FILL_LEFT 
FILL_RIGHT 

Füllt den Text  bis zur Stellenzahl <len> mit dem angegeben  
Zeichen links bzw. rechtsbündig auf.  
FILL_LEFT,<char>,<len>,Text 
z.B. FILL_LEFT,-,20,@LastName 

UPPER Wandelt den gesamten Text in Großbuchstaben 

LOWER Wandelt den gesamten Text in Kleinbuchstaben 
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Editierbare Eigenschaften eines Textobjektes:  
  
Eigenschaft Bemerkung 

Schriftart Auswahl der Fonts aus den im System zur Verfügung 
stehenden Schriften  

Größe Fontgröße in Punkten 

Wrap Automatischer Zeilenumbruch, kann mit dem | (Pipe) Zeichen  
erzwungen werden 

 Bold  
Fettschrift 

 Kursiv 
Kursivschrift 

 Underline 

Unterstrichene Schrift 

 Left Align 
Linksbündig 

 Center 
Zentriert innerhalb der Objektgröße 

 Right Align 

Rechtsbündig 

 
Eigenschaft Bemerkung 

 Layout Top 
Nach oben ausrichten 

Layout Center 
Mittig ausrichten 

Layout Bottom 
Nach unten ausrichten 

 Color 
Fontfarbe 

 Transparent 
Transparent, der Hintergrund wird im Textobjekt sichtbar. 

 Autosize 
Die Objektgröße wird an den Textinhalt angepasst  

 

 
 

Maske / Default / Picklist / Color 
Diese Eigenschaften können kombiniert angegeben  
werden. Das Tilde Zeichen „~“ dient als Trenner zwischen den 
Definitionen. 
Beispiel: 
Picklist=Rot;Grün;Blau~Default=Grün  

Maske Textmaske für die manuelle Eingabe. 
Maskendefinition: 
Maske=<maske> (siehe Maskendefinition im Anhang) 
Beispiel: Maske=99/99/9999 

Default Default Text für die manuelle Eingabe 
Default Text Definition:  
Default=<default text> 
Beispiel: Default=Deutsch 

Picklist Auswahlliste für die manuelle Eingabe 
Picklist Definition: 
Picklist=<Eintrag 1>;<Eintrag 2>;< Eintrag n>; 
Beispiel: Picklist=Rot;Grün;Blau 

Color Fontfarbe, kann über ein Datenbankfeld definiert werden. 
Color Definition: 
Color=<RGB Wert> 
Beispiel aus Datenbankfeld: Color=@RGB  
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Textobjekt 
 
Text Druckbarer Text 

Kann Fixtext, Variable oder ein Datenbankfeld sein. 
Beispiel: 
Fixtext: Max Mustermann 
Variable: %UID 
Datenbank: @Name 

 Position 

Horizontal In [mm] vom linken Rand 

Vertikal In [mm] vom oberen Rand 

Größe Horizontal Breite des Textobjektes in [mm] 

Größe Vertikal Höhe des Textobjektes in [mm] 

Winkel Textwinkel in 0..359 Grad 

Nicht Drucken Wird vom Druck ausgeschlossen 

 

 
 
Texte können beliebig kombiniert und formatiert werden. 
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Bildobjekt 
 

Zum Anlegen eines Bildobjektes klicken Sie zuerst auf die Schaltfläche  dann auf eine freie 
Position im Kartenlayout. Das Bildobjekt wird mit voreingestellten Eigenschaften als leere 
Grafik auf dem Kartenlayout platziert. 
 

 
 
Um das Bildobjekt zu editieren, klicken Sie das Objekt an. Das Bildobjekt wird markiert und die 
zum Objekt gehörende Werkzeugpalette wird angezeigt. 
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Bildobjekt 

 
Editierbare Eigenschaften eines Bildobjektes:  
 

Proportional 
Proportionale Darstellung des Bildes. Unabhängig von der 
tatsächlichen Größe des Bildes erfolgt die Darstellung im Objekt 
unter Einhaltung des Seitenverhältnisses. 

Stretchmode 
Das Bild wird auf die Größe des Objektes aufgezogen. Das 
Seitenverhältnis wird unter Umständen dabei geändert. 

Autosize 
Das Bildobjekt passt sich automatisch an die tatsächliche Größe 
des Bildes an. 

Crop Öffnet den Bildeditor zum Beschneiden und Drehen von Bildern 

Transparent 
Das Bild wird transparent dargestellt. Weiße Bildinhalte werden 
dabei durchsichtig.    

 
Ausrichtung 

Das Bild wird im Objekt entsprechend ausgerichtet. 
Links oben, Rechts oben, Rechts unten, Links unten, Zentriert 

Speichern 
Speichern eines z.B. per „Crop“-Funktion geänderten Bildes 

Laden 
Bilddatei laden. Formate (jpg, bmp, png u.a.) 

 
Ecken des Bildes abrunden. 

 
Das Bild kann auch über eine Datenbank dynamisch geladen werden. 
  

 
 
Das Datenbankfeld enthält hierbei lediglich den Bildnamen. Fehlende  Angaben wie z.B. die 
Dateiendung können einfach angefügt werden. Wenn z.B. die Bilddateinamen der 
Personalnummer (z.B. Datenbankfeld = @PNr) entsprechen, könnte die Zuordnung zum 
Mitarbeiterfoto wie folgt aussehen. 
 

 
 
Die Bilddateien liegen hierbei im Setup angebenen Bilderverzeichnis. 
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Barcodeobjekt  

 

Zum Anlegen eines Barcodeobjektes klicken Sie zuerst auf die Schaltfläche  dann auf eine 
freie Position im Kartenlayout. Das Barcodeobjekt wird mit voreingestellten Eigenschaften 
(Font, Farbe, Text) auf dem Kartenlayout platziert. 
 

 
 
Um das Barcodeobjekt zu editieren, klicken Sie das Objekt an. Das Barcodeobjekt wird 
markiert und die zum Objekt gehörende Werkzeugpalette wird angezeigt. 
 

 
 
Editierbare Eigenschaften eines Barcodeobjektes: 
 
Über das Pulldown-Menü „Typ“ stellen Sie den gewünschten Barcodetyp und die Modulweite 
ein. Bei Modul=0 wird die Strichbreite automatisch passend zur Objektgröße und der DPI- 
Auflösung des Druckers berechnet. 
 

 



ChipMan 2021 technische Dokumentation 
 

 
MP-Sys GmbH - Rahserstr. 58 -  41747 Viersen     Seite 51 

Barcode Objekt 

 
Folgende 1D und 2D Barcodetypen werden unterstützt: 
 
Code11, 2OF5, 2OF5IL, 2OF5IATA, 2OF5M, 2OF5DL, 2OF5IND, 3OF9, 3OF9A, EAN8, EAN8P, EAN8P5, 
EAN13, EAN13P2, EAN13P5, EAN128, UPC12, CodaBar2, CodaBar18, Code128, DPLeit, DPIdent, ISBN13P5, 
ISMN, 9OF3, ISSN, ISSNP2, Flattermarken, RSS14, RSSLtd, RSSExp, TelepenAlpha, UCC128, UPCA, 
UPCAP2, UPCAP5, UPCE, UPCEP2, UPCEP5, USPSPostNet5, USPSPostNet6, USPSPostNet9, 
USPSPostNet10, USPSPostNet11, USPSPostNet12, Plessey, MSI, SSCC18, FIM, LOGMARS, Pharma1, PZN7, 
Pharma2, CEPNet, PDF417, PDF417Trunc, MAXICODE, QRCode, Code128A, Code128B, Code128C, 9OF3A, 
AusPostCustom, AusPostCustom2, AusPostCustom3, AusPostReplyPaid, AusPostRouting, AusPostRedirect, 
ISBN13, RM4SCC, DataMatrix, EAN14, VIN, CODABLOCK_F, NVE18, JapanesePostal, KoreanPostalAuth, 
RSS14Trunc, RSS14Stacked, RSS14StackedOmni, RSSExpStacked, Planet12, Planet14, MicroPDF417, 
USPSOneCode4CB, PlesseyBidir, Telepen, GS1_128, ITF14, KIX, Code32, Aztec, DAFT, ItalianPostal2Of5, 
ItalianPostal3Of9, DPD, MicroQRCode, HIBCLic128, HIBCLic39, HIBCPas128, HIBCPas39, HIBCLicDataMatrix, 
HIBCLicQRCode, HIBCLicPDF417, HIBCLicMPDF417, HIBCLicCODABLOCK_F, HIBCPasDataMatrix, 
HIBCPasQRCode, HIBCPasPDF417, HIBCPasMPDF417, HIBCPasCODABLOCK_F, QRCode2005, PZN8, 
LP160_5, DotCode, HanXin, USPSIMPackage. 
 

Weitere editierbare Eigenschaften eines Barcodeobjektes: 
 

 Checksum Bei Aktivierung wird die Standard Checksumme des Barcodetyps 
automatisch berechnet und angefügt. Eigene Checksummen- 
berechnungen können über die mathematischen Funktionen im  
Script durchgeführt werden und über eine Variable dem  
Barcodetext angefügt werden. 

 Show Text 
Der Barcodetext wird unter dem Barcode dargestellt. 

 Font 
Fontauswahl für den Barcodetext 

 

 

Für eine manuelle Dateneingabe können hier die Eingabemaske, 
Defaultwerte und eine Pickliste definiert werden 
(siehe auch die Definition im Textobjekt). 

  
 
Barcode Beispiele: 
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Shape Objekt 
Zum Anlegen eines Shapeobjektes klicken Sie zuerst auf die Schaltfläche  dann auf eine 
freie Position im Kartenlayout. Das Shapeobjekt wird mit voreingestellten Eigenschaften 
(Rahmen, Farbe, Form) auf dem Kartenlayout platziert. 
 

 
 
Um das Shapeobjekt zu editieren, klicken Sie das Objekt an. Das Shapeobjekt wird markiert 
und die zum Objekt gehörende Werkzeugpalette wird angezeigt. 
 

 
 
Editierbare Eigenschaften eines Shapeobjektes: 
 

 Rectangle 
Das Objekt wird rechteckig dargestellt  

 RoundRect Rechteck mit abgerundeten Ecken  

 Circle 
Kreisform 

 Ellipse 
Ellipsenform 

 Fill Color 
Füllfarbe 

 

Rahmendicke und Rahmenfarbe 

 

Füllfarbe wird über ein Datenbankfeld (hier RGB) definiert.  

 
Beispiel: 
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Appendix A 

 
Bespiel Desfire EV1 
Eine Applikation anlegen mit der AID 8034F3,  AES Verschlüsselung,  
Datenfile anlegen, Daten schreiben und Schlüssel ändern. 
 
Keysafe Einträge: 
MasterKey=01020304050607080910111213141516 

Key0=0a0a0a0a0a0a0a0a0a0a0a0a0a0a0a0a 

Key1=1a1a1a1a1a1a1a1a1a1a1a1a1a1a1a1a 

Key2=2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a2a 
 
Script: 
;***************************************************************** 

;Desfire EV1 Application F33480 with 3 AES Keys 

;Customer: Demo 

;Version : 1.0 

;Stand   : 05.2013 

;***************************************************************** 

ErrorHaltOff 

DesfireAuth,000000,DefaultDES,00 

DesfireChangeKey,00,00,80,MasterKey 

DesfireAuthAES,000000,DefaultAES,00 

DesfireChangeKeyAES,80,00,MasterKey 

ErrorHaltOn 

DesfireAuthAES,000000,MasterKey,00 

ErrorHaltOff 

DesfireDeleteApp,8034F3 

ErrorHaltOn 

DesfireCreateApp,8034F3,0B,83 

DesfireAuthAES,8034F3,DefaultAES,00 

DesfireCreateStdDataFile,00,03,2012,100000 

DesfireAuthAES,8034F3,DefaultAES,02 

; 

; Data here=00010203040506070809101112131415  

; for Database or Parameter use -> "@fieldname"; Parameter-> "%parameter" 

; 

DesfireWriteDataAES,00,000000,100000,00010203040506070809101112131415 

DesfireAuthAES,8034F3,DefaultAES,00 

DesfireChangeKeyAES,00,00,Key0 

DesfireAuthAES,8034F3,Key0,00 

DesfireChangeKeyExAES,01,00,DefaultAES,Key1 

DesfireAuthAES,8034F3,Key0,00 

DesfireChangeKeyExAES,02,00,DefaultAES,Key2 

; 

; 

;***************************************************************** 

;Test commands 

;***************************************************************** 

DesfireAuthAES,000000,MasterKey,00 

DesfireAuthAES,8034F3,Key0,00 

DesfireAuthAES,8034F3,Key1,01 

DesfireReadDataAES,00,000000,100000,%EDITOR 

DesfireAuthAES,8034F3,Key2,02 

Refresh 
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Appendix A 
 

 
Mifare Classic 
Sectoranmeldung, Blöcke lesen und schreiben, Accessbits ändern 
 
;***************************************************************** 

;Mifare Classic  

;Customer: Demo 

;Version : 1.0 

;Stand   : 05.2013 

;***************************************************************** 

;Auth Sector 0 

MifareAuth,KeyA,0,MIFARESECTOR0KEYA 

;Save UID in Database Fieldname <UID> 

MifareReadUIDHex,@UID 

;Write Mifare Sector 0, Block 1 from Database Fieldname <Data> 

MifareWriteBlock,0,1,@Data 

;Write KeyA,KeyB and Accessbits  

;KeyA,KeyB from Keysafe 

;Accessbits fix =FF078069  

MifareWriteKeyAccess,0,KeyA,FF078069,KeyB 
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Appendix A 
 

Mifare Classic 
Ein MAD Verzeichnis anlegen 
 
;***************************************************************** 

;Mifare Classic MAD Verzeichnis  

;Customer: Demo 

;Version : 1.0 

;Stand   : 05.2013 

;***************************************************************** 

; 

;1. Bestehendes Verzeichnis aus Sektor 0 Block 1 & Block 2 lesen 

; 

MifareAuth,KeyA,0,MIFARESECTOR0KEYA 

MifareReadBlock,0,1,%EDITOR 

MifareReadBlock,0,2,%EDITOR+ 

; 

;MAD Eintrag 2D48 für Sector 4 (Byte 8 und 9) eintragen 

; 

COPY,2D48,%VAR1,1,4 

HEXBIN,%VAR1 

WRITE,%VAR1,%EDITOR,9,2 

; 

;CRC Berechnung über Adresse 1-32 

; 

COPY,%EDITOR,%VAR2,2,31 

CRC,%VAR2,%VAR1 

; 

;CRC in Adresse 0 eintragen 

; 

WRITE,%VAR1,%EDITOR,1,1 

; 

;Block 1 schreiben 

; 

COPY,%EDITOR,%VAR1,1,16 

HEX,%VAR1 

MifareWriteBlockHex,0,1,%VAR1 

; 

;Block 2 schreiben 

; 

COPY,%EDITOR,%VAR2,17,16 

HEX,%VAR2 

MifareWriteBlockHex,0,2,%VAR2 
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Appendix A 
 

Beispiele Datenbanken 
 
Eine einfache Textdatei als Datenbank im Verzeichnis „C:\temp“ 
 
 
 
Die Textdatei mit dem Namen „daten.txt“ enthält die Datensätze: 
 

Vorname;Name 

Max;Mustermann 

Fritz;Schubert 

 
Die „schema.ini“ Datei im selben Verzeichnis enthält die Einträge: 
 
[daten.txt] 

ColNameHeader=True 

Format=Delimited(;) 

 

Weitere Informationen über finden Sie unter: 
https://docs.microsoft.com/de-de/sql/odbc/microsoft/schema-ini-file-text-file-
driver?view=sql-server-ver15 
 
 

 
 

Datenbankbrower: 
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Appendix A 
 

Beispiele Datenbanken 
 
 
In diesem Beispiel wird die Farbe eines Textobjektes über ein bereits bestehendes 
Datenbankfeld abgeleitet.  
 
Die Datenbank (hier MSSQL-Server)  enthält in der Tabelle „Namen“ die Felder 
„Name“, “Vorname“ und „Geschlecht“. Je nach Inhalt des Feldes „Geschlecht“ wird 
das zur Laufzeit generierte Feld „Color“ definiert. 
 

 
 
 
 
Die Datenbank enthält jetzt das zusätzliche Feld „Color“ für die Steuerung der 
Objektfarbe im Layout in RGB-Hexwerten. 
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Auch eine vollständige Steuerung der Hintergrundbilder, Logos, die Farbsteuerung 
der Layoutobjekte sowie die Textinhalte sind so über eine SQL-Abfrage definierbar. 
Als Datenbank in diesem Beispiel dient eine Excel-Tabelle. 
 

 
 
Auch komplexe Aufgaben können so realisiert werden, erfordern aber entsprechende 
Kenntnisse in der SQL Programierung der zu verwendenden Datenbank. 
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Appendix A 

 
Beispiel: 
 
UIDs in die Datenbank zurückschreiben  
 
1. Aufgabe: 
Von jeder Karte die den Reader erreicht, soll die UID in die Datenbank gespeichert 
werden. Der Anwender legt die Karte manuell auf den Reader: 
 
Die Einstellung „Script automatisch starten“ muss aktiv sein: 
 

 
 
Das Script wird dann automatisch gestartet, wenn die Karte vom Reader erkannt 
wird. 
 
Zum Anhängen eines neuen Datensatzes mit der UID der Karte, müssen dann 
folgende Befehle im Script stehen: 
 
SQL,insert into Daten#txt (UID) VALUES ('%UID') 

SQL,select * from Daten#txt 

 

Die Datenbank hier ist eine einfache Textdatei (Daten.txt) mit dem Datenfeld „UID“. 
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2. Aufgabe 
 
Aus einer bestehenden Datenbank sollen RFID-Karten kodiert werden, Inhalte auf 
die Karte gedruckt und die UID in die Datenbank zurückgeschrieben. Es sollen nur 
Datensätze selektiert werden die noch nicht verarbeitet wurden. Der Druck soll 
sortiert nach dem Feld „MitgliedNr“ erfolgen. Die Datenbank enthält neben den 
Feldern für die Personalisierung der Karte auch die Felder UID und EXPORT. Das 
Feld UID soll die UID der Karte aufnehmen und das Feld EXPORT soll nach der 
Bearbeitung auf „false“ gesetzt werden, um einen Doppeldruck zu vermeiden. 
 
Das SQL-Kommando zur Selektion der Daten könnte jetzt wie folgt aussehen: 
 
SQL: 
select * from daten 

where export=true 

order by MitgliedsNr 

 
Script: 
; ... Kodierbefehle für den RFID-Chip 

; 

;  

SetDBField,UID,%UID 

SetDBField,Export,false 

 
Druckstart: 
 
Das Scripts wird automatisch, mit jeder Karte die vom Reader erkannt wird, 
ausgeführt. Im Druckermenü muss die „RFID“ – Kodierung angewählt ist. 
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Maskendefinitionen 
 

Zeichen Bedeutung in der Maske 

! Wird in der Maske das Zeichen ! verwendet, werden optionale Zeichen im Text als 
führende Leerzeichen dargestellt. Fehlt das Zeichen !, werden optionale Zeichen 
im Text als abschließende Leerzeichen dargestellt. 

> Wird in der Maske das Zeichen > verwendet, sind alle folgenden Zeichen bis zum 
Ende der Maske oder bis zum Zeichen < Großbuchstaben. 

< Wird in der Maske das Zeichen < verwendet, sind alle folgenden Zeichen bis zum 
Ende der Maske oder bis zum Zeichen > Kleinbuchstaben. 

<> Werden in der Maske diese beiden Zeichen zusammen verwendet, wird keine 
Prüfung der Groß-/Kleinschreibung durchgeführt. Die Groß-/Kleinschreibung wird 
so übernommen, wie sie der Benutzer eingibt. 

\ Das Zeichen, das auf \ folgt, soll als literales Zeichen interpretiert werden. 
Verwenden Sie dieses Zeichen, wenn eines der Maskenzeichen als Literal in die 
Daten übernommen werden soll. 

L Das Zeichen L verlangt an dieser Position einen Buchstaben (in Deutschland A-Z, 
a-z). 

l 
(kleines 

L) 

Das Zeichen l lässt an dieser Position nur einen Buchstaben zu, erfordert ihn aber 
nicht. 

A Das Zeichen A verlangt an dieser Position ein alphanumerisches Zeichen (in 
Deutschland A-Z, a-z, 0-9). 

a Das Zeichen a lässt an dieser Position ein alphanumerisches Zeichen, erfordert 
es aber nicht. 

C Das Zeichen C verlangt an dieser Position ein beliebiges Zeichen. 

c Das Zeichen c lässt an dieser Position ein beliebiges Zeichen zu, erfordert es 
aber nicht. 

0 Das Zeichen 0 verlangt an dieser Position ein numerisches Zeichen. 
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Maskendefinitionen 
 

9 Das Zeichen 9 lässt an dieser Position ein numerisches Zeichen zu, erfordert es 
aber nicht. 

# Das Zeichen # lässt an dieser Position ein numerisches Zeichen oder ein Plus- 
bzw. Minuszeichen zu, erfordert es aber nicht. 

: Das Zeichen : dient dazu, in Zeitangaben Stunden, Minuten und Sekunden 
voneinander zu trennen. Wenn die Ländereinstellungen in der Systemsteuerung 
Ihres Rechners ein anderes Trennzeichen vorsehen, wird dieses an Stelle von : 
verwendet. 

/ Das Zeichen / dient dazu, in Datumsangaben Jahr, Monat und Tag voneinander 
zu trennen. Wenn die Ländereinstellungen in der Systemsteuerung Ihres 
Rechners ein anderes Trennzeichen vorsehen, wird dieses an Stelle von / 
verwendet. 

; Das Zeichen ; trennt die drei Felder der Maske voneinander. 

_ Das Zeichen _ fügt automatisch Leerzeichen in den Text ein. Wenn der Benutzer 
Zeichen in das Feld eingibt, überspringt der Cursor das Zeichen _. 

 
Beispielmasken: 
 

Verwendung Maske Beispiel Ergebnis 

Datum Maske=99/99/9999 18.06.2013 

Telefon-Nr Maske=(99999) 999999 (02162) 22964 

Ust.-IdNr Maske=>LL 000000000 DE 123456789 

BLZ Maske=B\LZ 000 000 00  BLZ 312 500 00 
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